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WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbeziige Baden-Wirttemberg

Sekundarstufe 1 Geschichte Klasse 5 + 6

Inhalte und Kompetenzen

3.1.3 Griechisch-romische Antike - Zusammenleben in der Polis und im
Imperium

Die Schilerinnen und Schuler kdnnen das Zusammenleben in der griechischen Polis
und im Imperium Romanum erlautern sowie die Bedeutung der griechisch-rémischen
Antike fir die Gegenwart beurteilen.

Die Schilerinnen und Schiler kénnen:

Grundlegendes Niveau

1. zentrale Aspekte der Lebenswelt in der griechischen Polis beschreiben
(Stadtstaat, Sklave, Freier; Kultur: z. B. Gotterwelt, Olympische Spiele)

2. die Mdglichkeiten der politischen Teilhabe in der athenischen Demokratie
erlautern und bewerten (Demokratie: Volksversammlung)

Mittleres Niveau

1. zentrale Aspekte der Lebenswelt in der griechischen Polis charakterisieren (Polis;
Gesellschaft: Sklave, Freier; Kultur: z. B. Gotterwelt, Olympische Spiele)

2. die Mdglichkeiten der politischen Teilhabe in der athenischen Demokratie
erlautern und bewerten (Demokratie: Volksversammlung, Wahl)

Erweitertes Niveau

1. gesellschaftliche und kulturelle Aspekte der Lebenswelt in der griechischen Polis
analysieren (Polis; Gesellschaft: Adliger, Freier, Sklave, Oikos; Kultur: z. B.
Gotterwelt, Olympische Spiele, Theater; Agora)

2. die Moglichkeiten der politischen Teilhabe in der athenischen Demokratie
erlautern und bewerten (Aristokratie; Demokratie: Burger, Volksversammlung,
Wabhl, Losverfahren)

Gymnasium Geschichte Klasse 5/6

Inhalte und Kompetenzen

3.1.3 Griechisch-romische Antike - Zusammenleben in der Polis und im
Imperium

Die Schilerinnen und Schiler kbnnen das Zusammenleben in der griechischen Polis
und im Imperium Romanum erlautern sowie die Bedeutung der griechisch-rémischen
Antike fir die Gegenwart beurteilen.

Die Schulerinnen und Schuler kénnen

1. gesellschaftliche und kulturelle Aspekte der Lebenswelt in der griechischen Polis
analysieren (Polis; Gesellschaft: Adliger, Freier, Sklave, Oikos; Kultur: zum
Beispiel Gotterwelt, Olympische Spiele, Theater; Agora)

2. die Moglichkeiten der politischen Teilhabe in der athenischen Demokratie
erlautern und bewerten (Aristokratie; Demokratie: Burger, Volksversammlung,
Wahl, Losverfahren)

7. den Einfluss der griechischen und rémischen Kultur auf die eigene Lebenswelt
beurteilen (Demokratie, zum Beispiel Theater, Philosophie, Gymnasium,
romanische Sprache)




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbezliige Bayern (Seite 1)

Mittelschule Geschichte Klasse 5

Inhalte

5.7 Griechische Antike

Lernziele

Die européaische Kultur ist ohne das griechische Erbe nicht denkbar. Die Schiler
lernen, dass in Athen erstmals Ansatze demokratischer Mitbestimmung erprobt
wurden. An ausgewahlten Beispielen lernen die Schiler bis heute nachwirkende
kulturelle Schopfungen und wissenschaftliche Errungenschaften kennen. Sie
erfahren, dass Griechenland aufgrund seiner natirlichen und kulturellen Gegeben-
heiten heute ein bevorzugtes Reisegebiet ist.

Lerninhalte

5.7.1Leben in der Polis Athen

- Athen, im 5./4. Jahrhundert vor Christus - eine kulturell hoch stehende Stadt
- Anfange der Demokratie um 450 v. Chr.: Burgerrechte und Burgerpflichten

5.7.2 Das kulturelle Erbe der Griechen

- Sport, Erziehung

- Kunst, Literatur, Wissenschatft

- Griechisches in unserer Sprache
Wiederholen, Uben, Anwenden, Vertiefen

- politische Mitbestimmung damals und heute
- Jahreszahlen: 450 v. Chr.

Realschule Geschichte Klasse 6

Inhalte

G 6.2 Die antike griechische Welt - eine Wurzel europaischer Kultur

Ausgehend von den topografischen Merkmalen Griechenlands lernen die Schiler die
unterschiedlichen Organisationsweisen gesellschaftlichen Zusammenlebens am
Beispiel der Stadtstaaten Athen und Sparta kennen. Am griechischen Beispiel
erkennen sie, dass ,Konfrontation® und ,Kooperation® Grundprinzipien fir
Kulturbegegnungen sind. In der antiken griechischen Kultur und Wissenschaft
erfassen sie eine Wurzel unserer gegenwartigen europaischen Identitat.

Griechenland im Altertum

- Wanderungsvorgange im Mittelmeerraum (griechische Besiedlung, Tochterstadte,
Handel)

- Sprache, Gotter und Spiele: das Verbindende unter den Griechen

- Modelle des Zusammenlebens: attische Demokratie und spartanischer Krieger-
Staat

- griechische Kultur in der Antike und der europaischen Gegenwart

- Griechen und Perser: Begegnung unterschiedlicher Kulturen

- Unterschiede der Herrschaftsformen

- Kontakte und Konflikte

- Hellenismus: Kultur- und Wirtschaftseinheit im 6stlichen Mittelmeerraum

weiter auf nachster Seite




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbezliige Bayern (Seite 2)

Gymnasium Geschichte Klasse 6

Inhalte

G 6.4 Die griechisch-hellenistische Welt

In der Beschaftigung mit dem antiken Griechenland begegnen die Schiler Grund-
lagen der europaischen Kultur. Am Beispiel Athens erhalten sie Einblick in Politik,
Gesellschaft und Wirtschaft eines Stadtstaates. Sie lernen den Hellenismus als
Zeitalter der Ausbreitung griechischer Zivilisation kennen.

- Landesnatur, Polis, Kolonisation

- Kultur der griechischen Antike: Gétterwelt, Olympische Spiele, Literatur

- Entwicklungsbedingungen der attischen Polis: Gesellschaft, Wirtschaft, Perser-
kriege

- Blutezeit Athens unter Perikles: Prinzip der Demokratie, Alltagsleben, Bildende
Kunst

- Alexanderreich und Hellenismus

Exemplarische Vertiefungen zu 6.2 bis 6.4 (ca. 3 Std. Wird die Vertiefung nicht
durchgefiihrt, so sind die verbleibenden Stunden auf andere Themengebiete zu
verteilen):

- Megalith-Architektur im Vergleich: europaische Vorgeschichte - Agypten -
archaisches Griechenland

- Herrschaftsformen der Antike: Monarchie, Aristokratie und Demokratie

- Erlebnis Geschichte: Schreiben in Bildern und mit Buchstaben; Inszenieren einer
antiken Theaterszene

- Erstellen einer Collage, z. B. zu den Sieben Weltwundern

Gymnasium Griechisch Klasse 8

Inhalte

Gr 3 8.3 Kultur und Geisteswelt

[Es] werden entsprechende Kenntnisse und Fertigkeiten erworben:

- wichtige Elemente der griechischen Religion (Gottheiten, Kultorte, Feste)

- wesentliche Themen der griechischen Mythologie, Einblick in ihr Fortleben

- wichtige historische Daten, Personen und Entwicklungen; Idee der Polis

- Alltagsleben: z. B. Feste, Sport, Berufe, Frau und Familie, wirtschaftliche Situation




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbeziige Berlin/Brandenburg

allgemeinbildende | Gesellschaftswissenschaften Klasse 5/6
Schulen

Inhalte

Demokratie und Mitbestimmung friher und heute
Entstehung der Demokratie (Ursachen der Entstehung, Merkmale der athenischen
Demokratie und ihre Einrichtungen)

Urspringe von Religiositat und Gottervielfalt )
Religion in der Antike (z. B. Gotterwelt und Glaubensiberzeugungen der Agypter
oder Griechen oder Rémer)

allgemeinbildende | Griechisch Klasse 8
Schulen

Inhalte

3.2 Themenfeld: Begegnungen mit Geschichte und Politik der griechischen
Antike

Strukturen:

- Landschaften, Stadte und Inseln Griechenlands

- Polis

- politische Beteiligung

- Verfassungsformen

- Entwicklung der Demokratie

- soziale Gruppen (Gleichheit und Ungleichheit)
Personen:

- Sokrates

- Perikles

3.3 Themenfeld: Begegnungen mit Religion und Philosophie der griechischen
Antike

Religion:
- Feste, z. B. Olympische Spiele

- Gebet
- Opfer

3.4 Themenfeld: Begegnungen mit dem antiken Mythos

Erzahlstoffe:
- Olympische Gotter




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbeziige Bremen

Oberschule Gesellschaft und Politik Klasse 5/6

Inhalte

Lebens- und Herrschaftsformen in der Vergangenheit
e Hochkulturen der Antike

Gymnasium Welt-Umweltkunde Klasse 5/6

Inhalte und Kompetenzen

Hellas - Leben in der Polis

e Leben in frihen Gesellschaften

e Gotter, Helden, Baukunst, Olympische Spiele als Friedensidee
e Athen: Ursprung der Demokratie

Die Schilerinnen und Schiler kénnen

e an Beispielen das Fortwirken der griechischen Kultur bis in unsere Zeit aufzeigen,

e die Entwicklung Athens von der Monarchie zur Polisgemeinschaft erklaren und
den Unterschied zwischen Demokratie und Monarchie benennen,

e die Unterschiede zwischen ,Demokratie“ der Polis Athen und der Demokratie in
der Bundesrepublik Deutschland in Bezug auf die politische Teilhabe der
Bevolkerung erklaren.




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbeziige Hamburg

Stadtteilschule Gesellschaftswissenschaften: Geschichte | Klasse 5/6

Inhalte und Kompetenzen

Orientierungskompetenz

e Epochen (Altertum, Mittelalter, Neuzeit) und Bereiche (Kultur / Gesellschatft,
Politik, Wirtschaft) als gedankliche Ordnungsmuster erkennen und fir die
Darstellung historischer Phanomene und Verlaufe nutzen,

e zentrale Ereignisse, pragende Strukturen und spezifische Lebensformen aus der
Vergangenheit benennen und historisch einordnen,

e elementare historische Phanomene, wesentliche Zusammenhénge und grund-
legende Entwicklungen beschreiben.

Die Schilerinnen und Schiiler

e nennen die Epochen der europaischen Geschichte (Steinzeit, Altertum,
Mittelalter, Neuzeit) und kennzeichnen sie mit Beispielen (z. B. Jager und
Sammler in der Steinzeit, Industrie in der Neuzeit),

e zeichnen Abfolgen von Ereignissen und einfache historische Prozesse
chronologisch und in kausaler Verknipfung nach.

Inhalte:
Staat und Religion
e Uberblick tiber Entstehung und historische Entwicklung

Gymnasium Geschichte Klasse 5/6

Inhalte und Kompetenzen

Vor- und Frihgeschichte und Altertum

Gesellschaft und Kultur

Welche Bedeutung hatten Tempel, Theater und Stadion fur die Griechen?

Politik

Welche Vorteile hatte die Demokratie in Athen gegenuber einer Monarchie wie z. B.
in Agypten?




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbeziige Hessen

Hauptschule / Geschichte Klasse 6
Realschule /
Gymnasium

Inhalte

Epochenbezug Antike
e Freiheit und Mitbestimmung in der griechischen Polis
e Griechische und rémische Urspriinge der europaischen Kultur

Herrschaft
Im Mittelpunk dieses Inhaltsfeldes steht das Verhéaltnis von Herrschenden zu Be-
herrschten im Wandel der Zeit. Dabei werden einerseits die Formen von Herrschaft,
ihre gesellschaftlichen und 6konomischen Grundlagen, ihre Legitimationsmuster und
andererseits die Veranderungsmaglichkeiten von Individuen und sozialen Gruppen
thematisiert.




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbeziige Mecklenburg-Vorpommern

Regionale Schule, Geschichte Klasse 5/6
Gesamtschule,
Orientierungsstufe

Inhalte

4.3 Griechische Geschichte
Griechische Frihzeit

Grundlagen griechischer Kultur - Gétterwelt, Delphi, Olympia:

Mogliche Ziele: Die kulturellen Gemeinsamkeiten der Griechen und einige Ziuge
ihres Menschenbildes herausarbeiten (Methode: Vergleich mit
heutigen Erscheinungen)

Leben auf dem Land und in der Polis:
Mogliche Ziele: Die wirtschaftlichen und politischen Merkmale beider Lebensweisen
erfassen

Das klassische Griechenland

Die Demokratie in Athen:
Mdogliche Ziele: Einige demokratische Zige der Verfassung kennen und das
Funktionieren der Demokratie beurteilen

Wirtschaft und Alltag in Athen:
Magliche Ziele: Unterschiede zwischen sozialen Gruppen ermitteln und die
Sklaverei beurteilen

Griechische Philosophen, Dichter, Kunstler:
Mdgliche Ziele: An einigen Beispielen ihre Stellung in der Kultur und ihre Nach-
wirkung kennenlernen




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbeziige Niedersachsen

Realschule Geschichte Klasse 5/6

Inhalte

Wahlthema 2: Das antike Griechenland

e Menschen pragen mit ihren kulturellen Leistungen andere Volker tber das
eigene Siedlungsgebiet hinaus.

e Die Begegnung mit fremdem Wissen beeinflusst und bereichert die eigene
Kultur.

¢ Menschen organisieren ihr Zusammenleben in der Polis mittels demokratischer
Strukturen.

Gymnasium Geschichte Klasse 5/6

Inhalte

Die Welt der Griechen (z. B. Polis, Kolonisation, Olympische Spiele, Mythos und
Logos)

Gymnasium Griechisch Klasse 5 - 9

Inhalte und Kompetenzen

Die Schuilerinnen und Schiiler:

e charakterisieren in Grundziigen griechische Feste und Kulte (z. B. Demeter /
Eleusis, Dionysien / Athen, Olympische Spiele / Elis).

e nennen unterschiedliche Herrschaftsformen in Athen im Wandel der Zeit
(Monarchie, Aristokratie, Tyrannis, Demokratie).

e nehmen die ,Welt der Griechen“ als Teil der eigenen wahr und erkennen in
Anséatzen Grundfragen menschlicher Existenz (Leben und Sterben, politische
Gestaltung, Gesellschaft und Wirtschatft)




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbeziige Nordrhein-Westfalen (Seite 1)

Hauptschule Geschichte / Politik Klasse 5

Inhalte und Kompetenzen

Inhaltsfeld 3: Antike Wurzeln européaischer Kultur — Griechen und Rémer
Gesellschaften und Herrschaftsformen der griechischen und romischen Antike sind
Gegenstand dieses Inhaltsfeldes. Damit ermdglicht es den Schilerinnen und
Schilern einen Zugang zu den Wurzeln européaischer Kultur. Die Betrachtung antiker
Ordnungsvorstellungen, Strukturen und Zusammenhénge sowie der Rahmen-
bedingungen von gréf3eren gesellschaftlichen Umwaélzungen werden zudem in
diesem Inhaltsfeld behandelt.

Inhaltsfeld:
Antike Wurzeln europaischer Kultur - Griechen und Romer

Inhaltliche Schwerpunkte:
¢ Lebenswelt griechische Polis
e Demokratische Strukturen und Burgerrechte in der Antike und heute

Sachkompetenz
Die Schiulerinnen und Schiler kbnnen
e die athenische Demokratie als neues Gesellschaftsmodell beschreiben und
charakteristische Unterschiede zur heutigen Demokratievorstellung in Ansatzen
benennen,
¢ das Alltagsleben der Griechen und Rémer erlautern.

Urteilskompetenz
Die Schilerinnen und Schiler kdbnnen
¢ unterschiedliche Beteiligungsmaoglichkeiten verschiedener Bevolkerungsgruppen
in der griechischen Polis und im antiken Rom beurteilen.

Gesamtschule Geschichte Klasse 5/6

Inhalte und Kompetenzen

Inhaltsfeld 2: Antike Lebenswelten - Griechische Poleis und Imperium Romanum
Das Inhaltsfeld behandelt das Leben in der griechischen Polis wie auch im antiken
Rom. Am Beispiel Athens und Spartas lasst sich ersehen, wie die Griechen — trotz
einer gemeinsamen Gotterwelt — ihr Zusammenleben recht unterschiedlich gestal-
teten. Insbesondere Athen zur Zeit des Perikles bietet Einblicke in verhaltnismafig
Uberschaubare soziale, politische und 6konomische Strukturen und Prozesse der
Polis. Die Bedeutung der griechischen Kultur fir die européische Geschichte kann
so erfasst werden. Am Beispiel der ,Demokratie” friher und heute kdnnen hier
Perspektivitat und Urteilsfahigkeit eingelibt werden. [...]

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Lebensbedingungen und Formen politischer Beteiligung in der griechischen Polis

weiter auf nachster Seite

-10 -




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbeziige Nordrhein-Westfalen (Seite 2)

Sachkompetenz:
Die Schulerinnen und Schiler

e erlautern in elementarer Form den Zusammenhang von Goétterglauben und
Kultur im antiken Griechenland,

¢ vergleichen die Gesellschaftsmodelle Sparta und Athen,
¢ unterscheiden zwischen der griechischen und der heutigen Demokratie.

Urteilskompetenz:
Die Schilerinnen und Schuler
e Dbeurteilen unterschiedliche Beteiligungsmoglichkeiten verschiedener Bevolkerungs-
gruppen in der griechischen Polis.

Realschule Geschichte Klasse 5/6

Inhalte und Kompetenzen

Antike Lebenswelten: Griechische Polis und Imperium Romanum

Inhaltliche Schwerpunkte:
¢ Die griechische Polis / Entwicklung der Demokratie

Sachkompetenz:
Die Schilerinnen und Schiiler
e beschreiben die Entwicklung der Demokratie in Athen,
e benennen in Ansatzen die Unterschiede zwischen der griechischen und der
heutigen Demokratie,
e beschreiben das Alltagsleben von Griechen und Rémern.

Urteilskompetenz:
Die Schilerinnen und Schiiler
¢ beurteilen die Situation von Burgern, Metdken, Sklaven, Frauen und Kindern im
antiken Athen.

Gymnasium Geschichte Klasse 5/6

Inhalte und Kompetenzen

2. Inhaltsfeld: Antike Lebenswelten: Griechische Poleis und Imperium Romanum
Schwerpunkte:
e Lebenswelt griechische Polis

Sachkompetenz:
Die Schilerinnen und Schuler
e erzahlen bzw. informieren exemplarisch tGber Lebensbedingungen und kulturelle
Kontakte in frihen Hochkulturen, antiken Grof3reichen sowie im Mittelalter,
e beschreiben epochale kulturelle Errungenschaften und wesentliche Herrschafts-
formen der jeweiligen Zeit,
¢ beschreiben wichtige Gruppen in den jeweiligen Gesellschaften, ihre Funktionen,
Rollen und Handlungsmaoglichkeiten.

-11 -




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbeziige Rheinland-Pfalz

Hauptschule Geschichte Klasse 7

Inhalte

Antike Kulturen im Mittelmeerraum:

In diesem Schwerpunkt wurden die bisherigen Stoffbereiche Agypten, Griechenland
und Romisches Reich zusammengefasst, da sich hier Uber den Kategorienzugriff in
sich Uberlappenden Raumen und in einem gleichen Zeitrahmen vergleichbare
Entwicklungen darstellen lassen. Diese Zugangsweise versucht der Gleichzeitigkeit
der differenzierten antiken Welt Rechnung zu tragen.

Antike Hochkulturen

Entstehung und Leistungen von Hochkulturen

e Die Wechselbeziehung zwischen der Organisation von Gro3gruppen und der
e Entwicklung individueller Fahigkeiten und Arbeitsweisen

¢ Die Eingebundenheit des Individuums in gesellschaftliche Entwicklungen

Realschule, Geschichte Klasse 7
Gymnasium

Inhalte

Antike Hochkulturen

Entstehung und Leistungen von Hochkulturen

e Die Wechselbeziehung zwischen der Organisation von GrofRRgruppen und der
Entwicklung individueller Fahigkeiten und Arbeitsweisen

e Die Eingebundenheit des Individuums in gesellschaftliche Entwicklungen

-12 -




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbeziige Saarland

Gemeinschaftsschule | Gesellschaftswissenschaften Klasse 6

Inhalte

Die Antike - Wurzel unserer Kultur

Die zivilisatorischen Leistungen der Griechen und das kulturelle Erbe des Rémischen
Reiches sind bis heute tragende Saulen der europaischen Kultur. [...]JAm Beispiel der
Polis Athen lernen die Schiilerinnen und Schiler eine Ausformung von direkter
Demokratie kennen und vergleichen sie mit eigenen Demokratieerfahrungen, z. B. in
der Klasse, in der SV, im Verein. Damit wird die auf Kriterien basierende
Beurteilungskompetenz der Schulerinnen und Schiler weiter gefordert.

Griechenland - Die Wiege Europas

Die Schilerinnen und Schiiler

e beschreiben am Beispiel der Gotterwelt und der Olympischen Spiele Religion und
Kultur der Griechen,

e schildern den Ablauf der Olympischen Spiele aus verschiedenen Perspektiven,

¢ vergleichen die Olympischen Spiele damals und heute,

e vergleichen Formen direkter Demokratie friher und heute.

Gymnasium Geschichte Klasse 6

Inhalte

Die Leistungen der griechischen Kultur sind eine der ,tragenden Saulen® auch der
heutigen europaischen Kultur. Indem sich die Schilerinnen und Schiler mit dem
Leben in Athen zur Zeit des Perikles beschéaftigen, lernen sie wichtige Aspekte
dieser Kultur kennen (u. a. Ansatze zu einer demokratischen Staatsform).[...]
Anschliel3end bietet sich eine Beschreibung der ,Gotterwelt” und der ,,Olympischen
Spiele” an, Aspekte, zu denen die meisten Schulerinnen und Schiler Vorkenntnisse
besitzen. [...] AulRerdem werden die Schuilerinnen und Schiler in diesem
Zusammenhang erstmals mit einem Weltreich und einer Weltkultur bekannt
gemacht.

Sachkompetenz:

Die Schilerinnen und Schiiler

e beschreiben am Beispiel der Gotterwelt (Polytheismus, vermenschlichte Gotter)
und der Olympischen Spiele Religion und Kultur der Griechen,

e erzahlen den Ablauf der Olympischen Spiele,

e zeigen das Leben im Stadtstaat (Polis) als bevorzugte Staats- und Lebensform
der Griechen auf und schildern das Leben in Athen zur Zeit des Perikles: direkte
Demokratie freier M&nner mit Blrgerrecht, eingeschrankte Rechte der Metdken,
Rechtlosigkeit der Sklaven; Rolle der Frauen, tragende Bedeutung von Handwerk
und Handel

Basisbegriffe:
Olympische Spiele, Polis, Adel, Burger, Metoke, Sklave, Demokratie, Philosophie,
Hellenismus, ,griechisches  Erbe“: demokratische Staatsform, Philosophie,
Theater, Wissenschaft, Architektur, Skulptur

-13 -




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbeziige Sachsen

Mittelschule Geschichte Klasse 5

Inhalte

Griechenland als Wurzel der européischen Kultur

Kennen von Gemeinsamkeiten des Lebens im antiken Griechenland und unserer
Zeit

e Kunst, Kultur, Religion, Wortschatz

e um 500 v.Chr. Herausbildung der Demokratie

e Olympische Spiele, Baukunst, Theater, Mode

e Volksversammlung, Scherbengericht

Gymnasium Geschichte Klasse 5

Inhalte und Kompetenzen

Zusammenleben im antiken Griechenland

Einblick gewinnen in die kulturelle Einheit Griechenlands

Kennen von Beispielen der politischen Vielfalt im antiken Griechenland
Grundzuge der attischen Demokratie um 500 v. Chr.

Anwenden der Kenntnisse zum antiken Demokratieverstandnis auf die Gegenwart
Gotterwelt, Olympische Spiele, Kunst

Reflexions- und Diskursfahigkeit: Leben in Athen - eine Gesellschaft der Gleichen?
Polis, Volksversammlung, Scherbengericht

Gruppen ohne politische Mitbestimmungsrechte: Sklaven, Frauen

-14 -




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbeziige Sachsen-Anhalt

Sekundarschule Geschichte Klasse 5/6

Inhalte und Kompetenzen

Kulturelle Leistungen im klassischen Griechenland

e auf der Basis schriftlicher Quellen das Zusammenleben verschiedener Bevolke-
rungsgruppen in der Polis erschliel3en

e Aufstieg einer Polis (z. B. Athen, Sparta) unter Einbeziehung von Quellen
erzahlen

Grundlegende Wissensbestande

Bevdlkerungsgruppen einer Polis und ihr Zusammenleben
Olympische Spiele

Gotter und Mythenwelt

Baukunst

Gymnasium Geschichte Klasse 5/6

Inhalte

Antikes Griechenland

Ziele:

Die Schilerinnen und Schuler

e verdeutlichen am Beispiel der Polis Athen die Arbeits- und Lebensweise von
Menschen in der griechischen Antike,

e beschreiben kulturelle Leistungen der griechischen Antike.

Inhalte
1 Polis Athen
e Handwerk, Handel, Sklaverei
e Erfindung der Demokratie (um 500 v. Chr.), Regeln zur Gestaltung des politischen
Lebens, Birger
o Problemdiskussion: War Athen eine Demokratie?

2 Kultur und Gotterwelt
e Gotter- und Mythenwelt
e Olympische Spiele
o Rolle der Olympischen Spiele damals und heute
e Theater als Burgerpflicht

-15 -




WBF-DVD Premium plus ,,Das antike Griechenland*

Lehrplanbeziige Schleswig-Holstein

Sekundarstufe 1 Weltkunde

Klasse 6

Inhalte und Kompetenzen

Hochkulturen: Vom Naturraum zum Staat
Inhalte

e mindestens eine antike Hochkultur (Agypten und der Nil, Leben in der Polis)
e Lebenswelten von Mannern und Frauen, Jungen und Madchen in einer antiken

Kultur

Die Schulerinnen und Schiler

e erklaren mithilfe von Karten und Darstellungen, wie natlrliche Voraussetzungen
und die Raumgestaltung durch den Menschen die Entwicklung von Hochkulturen

beeinflusst haben,

e beschreiben und vergleichen Merkmale frilher Hochkulturen mit denen heutiger

Kulturen,

e stellen Gesellschaftsordnungen dar und hinterfragen unterschiedliche Legitima-

tionsformen von Herrschaft.

Lebensweltbezug:

Die Schilerinnen und Schuler kénnen gegenwartige kulturelle Spuren ausgewahlter
antiker Hochkulturen in ihrer Bedeutung fir die Gegenwart und ihren Alltag erlautern.
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Lehrplanbeziige Thiringen

Regelschule, Geschichte Klasse 5/6

Gymnasium

Inhalte

Lebensbedingungen und Lebensweisen - Dauer und Wandel
An ausgewahlten Beispielen der Vor- und Frithgeschichte, der Frihen Hochkulturen
und der Antike:

Menschen in Abhangigkeit von ihrer Umwelt

Alltagsleben und Kultur

Organisation des Zusammenlebens

Beispiele fur Kontinuitdt und Verdnderung ausgewahlter Lebens- und Arbeits-
verhéaltnisse

Sesshaftwerdung und Staatenbildung als Zasuren

Gymnasium Geschichte Klasse 5/6

Inhalte

4 Die Welt der Griechen

Geografische Besonderheiten und Lebensbedingungen
Sprache, Religion und Kultur als Bindeglied. Die Gotterwelt der Griechen
(Uberblick), Olympische Spiele zu Ehren des Zeus, Orakel von Delphi

Athen

Landwirtschaft, Handwerk, Handel, Seemacht. Die Attische Demokratie in ihrer
Blute. Die Frau in der Attischen Demokratie. Bedeutende Leistungen in Wissen-
schaft und Kunst

Auseinandersetzung zwischen griechischen Stadtstaaten und dem Perserreich
(Auswahl)
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Lehrplanbeziige Osterreich

Hauptschule, Geschichte, Sozialkunde, Unterstufe
Allgemeinbildende Politische Bildung 2. Klasse
Hohere Schule

Kompetenzen und Inhalte

Historische Kompetenzen

Die Eigenstandigkeit im Umgang mit historischen Quellen zum Aufbau einer
Vorstellung tber die Vergangenheit (Re-Konstruktion) sowie ein kritischer Umgang
mit historischen Darstellungen (z. B. Ausstellungen, Spielfilme mit historischen
Inhalten, Schul- und Fachbticher) sind zu férdern (De-Konstruktion). Dazu sind
Methoden zu vermitteln, um Analysen und Interpretationen vornehmen zu kénnen
(Historische Methodenkompetenz).

Bei der Bearbeitung von Begriffen und Konzepten ist darauf zu achten, dass sie in
historischen Kontexten vermittelt werden und an das vorhandene Wissen
anschlieen. Im Unterricht dienen Begriffe und Konzepte zur Erfassung von
historischen Sachverhalten. Der altersgemaf3en Konkretisierung und Weiter-
entwicklung dieser Begriffe und Konzepte ist dabei besondere Aufmerksamkeit zu
schenken. Neben allgemeinen Begriffen und Konzepten (z. B. Religion, Wirtschaft,
Herrschaft) sowie jenen mit historischnem Charakter (z. B. Polis, Ritter) dienen
Prinzipien dem Aufbau von qualitatsvollen Darstellungen Uber die Vergangenheit
(Multiperspektivitat, Objektivitat/Intersubjektivitat, Perspektive, Standpunkt, Gegen-
wartsgebundenheit usw.) (Historische Sachkompetenz)

Inhalte:

Der Unterricht soll Einblick geben in die Geschichte des Zeitraumes vom ersten
Auftreten der Menschen bis zum Ende des Mittelalters.

Folgende Themenbereiche sind dabei zu behandeln:

e Das Leben der Menschen in verschiedenen Gemeinschaften und Lebenswelten/-
raumen unter Berilicksichtigung des Alltags sowie der Generationen- und der
Geschlechterverhéltnisse (Nomadentum, Bauern und Dorf, ritterliches Leben und
hofische Kultur).

e Entwicklung verschiedener politischer Herrschaftsformen unter besonderer Be-
ricksichtigung von verschiedenen Modellen politischer Mitbestimmung (athe-
nische Demokratie, romische Republik, stadtische Autonomie, Standever-
sammlung im Mittelalter).

e Charakteristika friher Hochkulturen und der griechischen und rémischen Antike -
Bezlige zu aulRereuropaischen Kulturen.

¢ Die Entwicklung von Weltbildern unter Einbeziehung von magischen, mythischen
und religiésen Vorstellungen.

e Kunst und Kultur als Ausdrucksform einer Epoche.
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Lehrplanbeziige Schweiz

Sek 1 - Volksschule Lebensraume und Realien Mittelstufe
(Kanton Zirich)

Vergangenheit, Gegenwart, Zukunft

Inhalte

Grundlegende Arbeitsweisen

e Spuren der Vergangenheit erkunden und beschreiben und sich das Leben in
friheren Zeiten vorstellen

e Aus verschiedenen Medien Informationen Uber Vergangenes und Gegenwartiges
entnehmen

e Spuren der Vergangenheit: Ausgrabungen, Fundorte, historische Statten,
Baudenkmaler, Museen

Orientierungswissen

Als Schwergewicht der geschichtlichen Auseinandersetzung geht es darum, das
Alltagsleben und die Kulturgeschichte von ausgewahlten Epochen nachzuvoll-
ziehen und mit den heutigen Bedingungen zu vergleichen.

Vergangenheit, Gegenwart, Zukunft

e Zeitraum in Epochen gliedern

e Epochen zeitlich grob einordnen und charakterisieren

e Ereignisse von nationaler und lokaler Bedeutung oder grofRRer Tragweite mit
ausgewahlten Merkdaten einordnen

Einblick in Zusammenhéange gewinnen

e Veranderungen, die durch Erfindungen und deren Weiterentwicklung erfolgten,
im Alltagsleben wahrnehmen und formulieren

e Wie Menschen Erfindungen nutzen

e archaologische Funde, Textquellen

Sek 1 (Kanton Basel-| Geschichte 6. Schuljahr
Landschaft)

Inhalte

Organisationsform einer antiken Kultur im Mittelmeerraum unter dem Aspekt von
Machtentfaltung und -ausiibung und der kulturellen Beeinflussung kennen

e griechische und/oder rémische Expansionen

e politische Organisation und gesellschaftliche Entwicklung

e Volkerwanderungen

Gegenwartsbezug:
e Merkmale einer Kultur des 21. Jahrhunderts
¢ Migration
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